
    

FORMATION EN PRESENTIEL ET/OU EN DISTANCIEL (SELON LE THEME)                                 

ESCAPE GAME CYBER-SENSIBILISATION DES
UTILISATEURS AUX BONNES PRATIQUES
Dernière mise à jour le 10/02/2025.

OBJECTIF
Eveiller les utilisateurs aux bonnes pratiques en cybersécurité et à l'hygiène
numérique à travers une expérience immersive et ludique sous forme d'Escape
Game.

COMPÉTENCES DÉVELOPPÉES
Comprendre les enjeux de la cybersécurité

Tarif 833.66 € HT
par participant

Réf. ESCYBUTI

Contact
0465260114

contact@univlearn.fr
https://univlearn.fr/

PUBLIC CONCERNÉ
Personnel non technique

PRÉ-REQUIS
Aucune connaissance particulière

MODALITÉS ET DÉLAIS D’ACCÈS
Vous pouvez vous inscrire pour suivre une de nos formations
jusqu'à la veille de la date de démarrage si la formation est
financée directement par votre entreprise ET si le nombre
maximum de participants n'est pas atteint. Si la formation est
financée via un OPCO, vous devez au préalable avoir obtenu un
accord de ce dernier.

MÉTHODES ET MOYENS MOBILISÉS
Escape game

MODALITÉS DE DÉROULEMENT
DE L’ACTION DE FORMATION
En équipes de 5 à 6 participants, plongez au cœur d’un Escape Game Cyber captivant ! Alliez collaboration, répartition des rôles et
esprit d’équipe dans ce défi de Team Building, où vos réflexes seront mis à l’épreuve face à des menaces réelles. Une expérience
immersive et ludique pour renforcer vos défenses et votre cohésion !
 

   
Niveau Modalité Effectif par session Durée

7 Présentiel 2 mini > 8 maxi 1.3 heures / 1 jour(s)
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PROGRAMME

Escape Game Cyber captivant ! Alliez collaboration, répartition des rôles et esprit d’équipe dans ce défi de Team Building.

Déroulement :

    5 minutes : Brief initial pour présenter le contexte et les objectifs.

    45 minutes : Session de jeu immersive, où chaque membre de l’équipe contribue à résoudre des énigmes et à progresser
ensemble.

    5 minutes : Débrief final pour consolider les apprentissages et échanger sur l’expérience.

INTERVENANT(S) ÉVALUATION ATTRIBUTION FINALE

Aucun evaluation Attestation individuelle de formation
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